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ZASTRZEZENIA PRAWNE

POPRZEZ WZIECIE UDZIALU W SPOTKANIU, NA KTORYM NINIEJSZA PREZENTACJA JEST WYSWIETLANA, LUB UZYSKANIE DOSTEPU DO NINIEJSZEJ PREZENTACJI | ZAPOZNANIE SIE JEJ TRESCIA, PRZYJMUJA PANSTWO DO WIADOMOSCI | WYRAZAJA ZGODE NA
ZWIAZANIE PONIZSZYMI ZASTRZEZENIAMI | WARUNKAMI: NINIEJSZY MATERIAL MA CHARAKTER WYLACZNIE PROMOCYJNY | INFORMACYJNY | W ZADNYM WYPADKU NIE POWINIEN STANOWIC PODSTAWY DO PODEJMOWANIA DECYZJI O NABYCIU AKCJI SPOLKI
KLABATER SA. Z SIEDZIBA W WARSZAWIE (,,SPOLKA”). DOKUMENT OFERTOWY WRAZ Z EWENTUALNYMI ANEKSAMI (,DOKUMENT OFERTOWY") SPORZADZONE W ZWIAZKU Z OFERTA PUBLICZNA AKCJI ZWYKLYCH NA OKAZICIELA SERII E SPOEKI JEST JEDYNYM
PRAWNIE WIAZACYM DOKUMENTEM ZAWIERAJACYM INFORMACJE O SPOLCE ORAZ OFERCIE PUBLICZNEJ AKCJI SPOLKI W POLSCE (,OFERTA”) NINIEJSZY DOKUMENT ZOSTAL OPRACOWANY WYLACZNIE W CELACH INFORMACYJNYCH, A ZADEN Z ZAPISOW W
NIM ZAWARTYCH NIE STANOWI JAKIEJKOLWIEK REKOMENDACJI DOTYCZACEJ NABYCIA AKCJI, ALBO DOKONANIA INNEJ CZYNNOSCI WYWOLUJACEJ ROWNOWAZNE SKUTKI, KTOREJ PRZEDMIOTEM SA AKCJE SPOLKI, JAK ROWNIEZ NIE STANOWI PORADY
INWESTYCYJNEJ, PRAWNEJ CZY PODATKOWEJ, ANI TEZ NIE JEST WSKAZANIEM, ZE JAKAKOLWIEK INWESTYCJA LUB STRATEGIA JEST ODPOWIEDNIA W INDYWIDUALNEJ SYTUACJI INWESTORA. PRZEDSTAWIONE W NINIEJSZYM DOKUMENCIE OPISY NIE STANOWIA
ROWNIEZ OFERTY W ROZUMIENIU ART. 66 KODEKSU CYWILNEGO, | MAJA ONE CHARAKTER WYLACZNIE INFORMACYJNY. NINIEJSZA PREZENTACJA WRAZ Z USTNYMI KOMENTARZAMI | WYJASNIENIAMI DO NIEJ PRZEKAZYWANYMI PRZEZ OSOBY DZIALAJACE W IMI-
ENIU SPOLKI (DALEJ LACZNIE ROWNIEZ JAKO ,,PREZENTACJA™) ZOSTALA PRZYGOTOWANA PRZEZ SPOLKE POD FIRMA KLABATER S.A. Z SIEDZIBA W WARSZAWIE.WSZELKIE PRAWA DO NINIEJSZEJ PREZENTACJI ORAZ DO POSZCZEGOLNYCH JEJ ELEMENTOW, W TYM
MAJATKOWE PRAWA AUTORSKIE, PRZYStUGUJA SPOLCE. SPOLKA INFORMUJE JEDNOCZESNIE, ZE WSZELKIE UTRWALANIE, POWIELANIE, PRZECHOWYWANIE, PRZEKAZYWANIE, TRANSMITOWANIE, CZY UDOSTEPNIANIE NINIEJSZEJ PREZENTACJI JAKIMKOLWIEK
OSOBOM TRZECIM - W JAKIEJKOLWIEK FORMIE ORAZ Z WYKORZYSTANIEM JAKICHKOLWIEK SRODKOW TECHNICZNYCH, W TYM ZAROWNO POSREDNIO JAK | BEZPOSREDNIO - JEST ZABRONIONE BEZ UPRZEDNIEJ WYRAZNEJ ZGODY SPOKI, UDZIELONEJ NA
PISMIE POD RYGOREM NIEWAZNOSCI. PONADTO, SPOLKA WSKAZUJE, ZE POWIELANIE, ROZPOWSZECHNIANIE, PRZEKAZYWANIE LUB UDOSTEPNIANIE NINIEJSZEJ PREZENTACJI MOZE PODLEGAC OGRANICZENIOM PRAWNYM (OGRANICZENIA | ICH ZAKRES
MOGA BYC ROZNE W ZALEZNOSCI OD JURYSDYKCJI), A WSZELKIE OSOBY, KTORYM NINIEJSZA PREZENTACJA ZOSTANIE PRZEKAZANA LUB W INNY SPOSOB UDOSTEPNIONA, POWINNY ZAPOZNAC SIE Z TAKIMI OGRANICZENIAMI | BEZWZGLEDNIE STOSOWAC SIE
DO NICH. PREZENTACJA ANI JAKAKOLWIEK JEJ CZESC NIE MOZE BYC ROZPOWSZECHNIANA W STANACH ZJEDNOCZONYCH AMERYKI, KANADZIE, AUSTRALII LUB JAPONII, ANI PODMIOTOM AMERYKANSKIM (ANG. U.S. PERSONS). OSOBY ZAPOZNAJACE SIE Z
NINIEJSZA PREZENTACJA OSWIADCZA JA JEDNOCZESNIE, ZE NIE SA OBJETE WEASCIWYMI PRZEPISAMI OBOWIAZUJACYMI W JAKIEJKOLWIEK JURYSDYKCJI, W KTOREJ WYSWIETLANIE, ROZPOWSZECHNIENIA LUB PUBLIKACJA MATERIALOW ZAWARTYCH W PREZEN-
TACJI BYLOBYZABRONIONE LUB WYMAGALOBY UZYSKANIA ODPOWIEDNIEGO ZEZWOLENIA, CZYZGODY. PREZENTACJA MA CHARAKTER INFORMACYJNY | NIE STANOWI OFERTY SPRZEDAZY PAPIEROW WARTOSCIOWYCH, ANI OFERTY MAJACEJ NA CELU POZYS-
KANIE OFERTY KUPNA PAPIEROW WARTOSCIOWYCH, CZY JAKICHKOLWIEK INNYCH INSTRUMENTOW, ALBO TYTULOW UCZESTNICTWA W SPOLCE ANI JAKIMKOLWIEK INNYM PRZEDSIEWZIECIU. NINIEJSZA PREZENTACJA NIE STANOWI TAKZE OFERTY PODJECIA
WSPOLPRACY NA JAKICHKOLWIEK INNYCH WARUNKACH, ANI OFERTY SPRZEDAZY, CZY TEZ ZAPROSZENIA DO SKEADANIA OFERT ZAKUPU, CZY ZAPISOW NA AKCJE SPOLKI ALBO JAKICHKOLWIEK INNYCH PAPIEROW WARTOSCIOWYCH ZAROWNO SPOLKI JAK |
OSOB TRZECICH. TRESC PREZENTACJI NIE STANOWI | NIE BEDZIE INKORPOROWANA PRZEZ ODWOLANIE, ZADNEJ UMOWY MIEDZY SPOLKA A OSOBAMI TRZECIMI, ANI NIE BEDZIE PODSTAWA POWSTANIA JAKICHKOLWIEK ZOBOWIAZAN SPOLKI, OSOB DZIALAJA-
CYCH W IMIENIU SPOLKI CZY TEZ OSOB, KTORYM ZOSTALA UDOSTEPNIONA. OSOBY, KTORYM UDOSTEPNIA SIE NINIEJSZA PREZENTACJE NIE POWINNY NA NIEJ POLEGAC W ZWIAZKU Z JAKAKOLWIEK UMOWA, ZOBOWIAZANIEM, ANI ZAMIAREM JAKIEGOKOLWIEK
INNEGO DZIALANIA ODNOSZACEGO SIE DO SPOLKI. PREZENTACJA NIE STANOWI, ANI NIE ZAWIERA KOMPLETNEJ, ANI CALOSCIOWEJ ANALIZY FINANSOWEJ, CZY HANDLOWEJ SPOLKI. PREZENTACJA NIE PRZEDSTAWIA KOMPLETNEJ ANI CALOSCIOWEJ ANALIZY
POZYCJI SPOLKI ANI JEJ PERSPEKTYW. PREZENTACJE PRZYGOTOWANO Z NALEZYTA STARANNOSCIA | DBALOSCIA O JAKOSC INFORMACJI W NIEJ ZAWARTYCH, JEDNAKZE ISTNIEJE RYZYKO POJAWIENIA SIE W NIEJ NIEDOKEADNOSCI JAK ROWNIEZ POMINIECIA
NIEKTORYCH INFORMACJI. EWENTUALNE DECYZJE DOTYCZACE SPOLKI POWINNY BYC PODEJMOWANE W OPARCIU O SAMODZIELNIE | NIEZALEZNIE PRZEPROWADZONE ANALIZY | BADANIA. OSOBY, KTORYM UDOSTEPNIONO NINIEJSZA PREZENTACJE PONO-
SZA PELNA ODPOWIEDZIALNOSC ZA DOKONANA PRZEZ SIEBIE EWENTUALNA OCENE SYTUACJI SPOLKI | DOKONANE PROGNOZY JEJ PRZYSZLEGO ROZWOJU. W PRZYPADKU, GDY NINIEJSZA PREZENTACJA ZAWIERA TRESCI, CZY STWIERDZENIA ODNOSZACE SIE
DO PRZYSZLOSCI, W TYM ANALIZY DOTYCZACE MOZLIWYCH LUB OCZEKIWANYCH PRZYSZLYCH WYNIKOW FINANSOWYCH ALBO HANDLOWYCH SPOLKI - KAZDE Z TAKICH STWIERDZEN LUB TRESCI OBARCZONE JEST RYZYKIEM. NA RYZYKO, O KTORYM MOWA W
ZDANIU POPRZEDZAJACYM SKEADAJA SIE ZAROWNO CZYNNIKI ZNANE JAK | NIEZNANE SPOLCE. Z UWAGI NA MOZLIWOSC WYSTAPIENIA ZNACZNEJ ILOSCI NIEPRZEWIDZIANYCH ZDARZEN | INNYCH CZYNNIKOW, KTORE MOGA SPOWODOWAC, ZE FAKTYCZNIE
OSIAGNIETE WYNIKI FINANSOWE SPOLKI JAK ROWNIEZ SYTUACJA W BRANZY, W KTOREJ SPOLKA DZIALA MOGA ODBIEGAC OD ANALIZ PRZEDSTAWIONYCH W TRESCI PREZENTACJI, W ZAKRESIE W JAKIM ZAWIERA ONA STWIERDZENIA DOTYCZACE PRZYSZLOSCI.
ZADEN ELEMENT PREZENTACJI NIE POWINIEN BYC TRAKTOWANY JAKO GWARANCJA, CZY ZAPEWNIENIE ALBO ZOBOWIAZANIE DO ZAPEWNIENIA, ZE SPOLKA, CZY KTORYKOLWIEK PODMIOT Z TEJ GRUPY OSIAGNIE W PRZYSZLOSCI JAKIEKOLWIEK OKRESLONE
WYNIKI FINANSOWE ALBO HANDLOWE. SPOtKA, CZLONKOWIE JEJ ORGANOW ORAZ KADRY ZARZADZAJACEJ, JAK ROWNIEZ AKCJONARIUSZE, DORADCY ORAZ PRZEDSTAWICIELE SPOLKI (DALEJ TAKZE: ,,OSOBY WSKAZANE WYZEJ®) NIE SKLADAJA ZADNYCH
WYRAZNYCH ANI DOROZUMIANYCH OSWIADCZEN, ZAPEWNIEN ANI GWARANCJI W ZAKRESIE RZETELNOSCI, KOMPLETNOSCI, PRAWIDLOWOSCI INFORMACJI | TRESCI ZAWARTYCH W PREZENTACJI. PREZENTACJA, ANI TRESCI W NIEJ ZAWARTE NIE BYLY POD-
DAWANE WERYFIKACJI PRZEZ NIEZALEZNE OD SPOLKI PODMIOTY. W NAJSZERSZYM DOPUSZCZALNYM PRZEZ PRZEPISY PRAWA ZAKRESIE WYLACZONA JEST ODPOWIEDZIALNOSC OSOB WSKAZANYCH WYZEJ ZA WSZELKIE OSWIADCZENIA, TRESCI, CZY STWI-
ERDZENIA ZAWARTE W PREZENTACJI, W TYM ZA WSZELKIE SZKODY, JAKIE MOGLOBY SPOWODOWAC ZASTOSOWANIE SIE DO TYCH OSWIADCZEN, TRESCI LUB STWIERDZEN PRZEZ OSOBY, KTORYM PREZENTACJE UDOSTEPNIONO. ZADNE OSWIADCZENIE ZAWARTE
W PREZENTACJI NIE POWODUJE ZACIAGNIECIA JAKIEGOKOLWIEK ZOBOWIAZANIA PRZEZ KTORAKOLWIEK Z OSOB WSKAZANYCH WYZEJ, A W SZCZEGOLNOSCI ZADNE OSWIADCZENIE ZAWARTE W PREZENTACJI NIE STANOWI PRZYRZECZENIA PUBLICZNEGO.
SPOLKA, CZLONKOWIE JEJ ORGANOW ORAZ KADRY ZARZADZAJACEJ JAK ROWNIEZ AKCJONARIUSZE, DORADCY, ORAZ PRZEDSTAWICIELE SPOLKI ZWOLNIENI SA Z ODPOWIEDZIALNOSCI ZA JAKIEKOLWIEK SKUTKI WYKORZYSTANIA INFORMACJI, DANYCH CZY
STWIERDZEN ZAWARTYCH W PREZENTACJI, LUB KTOREJKOLWIEK JEJ CZESCI, NIEZALEZNIE OD SPOSOBU ORAZ CELU TAKIEGO WYKORZYSTANIA. CALA ODPOWIEDZIALNOSC ZA WYKORZYSTANIE JAKICHKOLWIEK INFORMACJI ZAWARTYCH W NINIEJSZEJ PREZEN-
TACJI SPOCZYWA NA OSOBIE, KTORA Z TYCH INFORMACJI KORZYSTA. WSZELKIE INFORMACJE, STWIERDZENIA, CZY ANALIZY DOTYCZACE PRZYSZLOSCI MOGA ZOSTAC ZMIENIONE PRZEZ SPOLKE LUB JEJ PRZEDSTAWICIELI W KAZDYM CZASIE BEZ UPRZEDNIEGO
OSTRZEZENIA O TAKIEJ ZMIANIE. SPOLKA, CZLONKOWIE JEJ ORGANOW ORAZ KADRY ZARZADZAJACEJ JAK ROWNIEZ AKCJONARIUSZE, DORADCY, ORAZ PRZEDSTAWICIELE SPOLKI NIE SA ZOBOWIAZANI DO AKTUALIZOWANIA NINIEJSZEJ PREZENTACJI W
PRZYPADKU ZAISTNIENIA JAKICHKOLWIEK ZMIAN ANI DO ZAPEWNIENIA ODBIORCOM PREZENTACJI JAKICHKOLWIEK DODATKOWYCH INFORMACJI. ZADEN Z ZAPISOW ZAWARTYCH W TYM DOKUMENCIE NIE STANOWI JAKIEJKOLWIEK REKOMENDACJ! DO-
TYCZACEJ NABYCIA AKCJI, ALBO DOKONANIA INNEJ CZYNNOSCI WYWOLUJACEJ ROWNOWAZNE SKUTKI, KTOREJ PRZEDMIOTEM SA AKCJE SPOLKI LUB JAKIEKOLWIEK INNE PAPIERY WARTOSCIOWE. ZADNE Z PREZENTOWANYCH INFORMACJI NIE STANOWIA
PROGNOZ W TYM ZWLASZCZA PROGNOZ FINANSOWYCH | NIE POWINNY BYC INTERPRETOWANE JAKO PROGNOZY. NINIEJSZY DOKUMENT NIE BYL ZATWIERDZANY ANI WERYFIKOWANY W ZADEN SPOSOB PRZEZ KOMISJE NADZORU FINANSOWEGO, A JEGO
TRESC NIE BYLA BADANA ANI ZATWIERDZANA PRZEZ GIELDE PAPIEROW WARTOSCIOWYCH W WARSZAWIE SA. NIE NALEZY PODEJMOWAC DECYZJI INWESTYCYJNEJ PRZED ZAPOZNANIEM SIE Z DOKUMENTU OFERTOWEGO ORAZ Z WSZELKIMI SUPLEMENTAMI |
KOMUNIKATAMI AKTUALIZUJACYMI DO DOKUMENT OFERTOWEGO. INWESTYCJA W AKCJE WIAZE SIE Z SZEREGIEM RYZYK INWESTYCYINYCH, W ZWIAZKU Z CZYM INWESTORZY POWINNI DOKEADNIE | WNIKLIWIE ZAPOZNAC SIE Z TRESCIA CALEGO DOKUMENT
OFERTOWEGO, W SZCZEGOLNOSCI Z OPISANYMIW NIM RYZYKAMI ZWIAZANYMI Z INWESTOWANIEM W AKCJE BEDACE PRZEDMIOTEM OFERTY. NINIEJSZY DOKUMENT NIE JEST CZESCIA DOKUMENT OFERTOWEGO.
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W KLABATER SA. PELNI ROLE CZLONKA ZARZADU ODPOWIEDZIALNEGO ZA DEVELOP- -
MENT ORAZ DZIALALNOSC OPERACYJNA. OD 15 LAT W BRANZY GIER WIDEO. KARIERE =/ |
ZAWODOWA ROZPOCZYNAL W CITI BANK HANDLOWY SA. W LATACH 2005-2014 ZWIAZA- |
NY Z CD PROJEKT SA, GDZIE POCZATKOWO ODPOWIADAL ZA ZARZADZANIE FNANSAMI,
CONTROLLING, ABY W 2014 DOLACZYC DO ZARZADU SPOLKI CDP | OBJAC ROLE CZLON- "5 &\
KA ZARZADU. LACZY DOSWIADCZENIE Z DZIEDZINY FINANSOW, ASPEKTOW PRAWNYCH |
PROWADZENIA SPOLEK HANDLOWYCH Z DOSWIADCZENIEM | WIEDZA W ZARZADZANIU
PROJEKTAMI | PRODUKCJA. W KLABATER SA NADZORUJE WEWNETRZNE STUDIO DEVE-
LOPERSKIE ORAZ DBA O OPERACYJNA STRONE DZIALALNOSCI SPOLKI. PRYWATNIE
MILOSNIK LOTNICTWA | PILOT SZYBOWCOWY.

MIGHAL GEMBIGK}

W KLABATER SA. PELNI ROLE CZLONKA ZARZADU ODPOWIEDZIALNEGO ZA
WYDAWNICTWO | PORTING. OD 15 LAT ZWIAZANY Z BRANZA GIER WIDEO. PIERWSZE
KROKI STAWIAL W WYDAWNICTWIE INTERNATIONAL DATA GROUP, WYDAWCY POLSKIEJ
EDYCJI MIESIECZNIKA GAMESTAR. W LATACH 2006 - 2014 ZWIAZANY Z CD PROJEKT SA,
GDZIE ODPOWIADAL ZA DZIALANIA WYDAWNICZE, MARKETINGOWE | SPRZEDAZOWE
GIER DYSTRYBUOWANYCH PRZEZ SPOLKE, M.IN. WIEDZMIN | WIEDZMIN 2: ZABOJCY
KROLOW. OD 2016 BUDUJE KLABATER SA. ZALOZYCIEL | WSPOLTWORCA JEDNEGO
Z PIERWSZYCH MULTIMEDIALNYCH SERWISOW E-COMMERCE POSWIECONYCH GROM:
WWW.CDP.PL, CZLONEK STOWARZYSZENIA INDIE GAMES POLAND ORAZ STOWARZYSZE-
NIA PRZEDSIEBIORCOW | DYSTRYBUTOROW OPROGRAMOWANIA ROZRYWKOWEGO.
PRYWATNIE MILOSNIK HISTORII | SPORTOW WODNYCH.




N KLABATER SA

€9 DOSWIADCZONY ZESPOL,Z UDOKUMENTOWANYM DOROBKIEM W POSTACI
WYPRODUKOWANYCH | WYDANYCH GIER WIDEO.

©S- MOCNY | STALE ROZWIJANY BACK-KATALOG NA WSZYSTKICH PLATFORMACH
GWARANCIJA STALYCH PRZYCHODOW.

€2 IDYWERSYFIKOWANY MODEL BIZNESOWY OPARTY NA 4 PROFILACH: STUDIO,
WYDAWNICTWO, PORTING | GRY PLANSZOWE

€2 DWIE WLASNE MARKI | ZYSKOWNE GRY: CROSSROADS INNg:HELIBORNE
| 3 PROJEKTY W PRODUKCIJI Z PREMIERAMI W 2021 | 2022.

€2 DUZY POTENCJAL KOMERCYJNY W KONTYNUACJI KLUCZOWYCH MAREK, KTORE
POSIADAJA JUZWLASNE SPOLECZNOSCI GRACZY.

©> ZAANGAZOWANY | ZWIAZANY ZE SPOLKA ZARZAD BEDACY WIEKSZOSCIOWYM
WLASCICIELEM GWARANCJA KONCENTRACJI NA ROZWOJU FIRMY.




PROGRAM
3 KLUCZOWE ‘
OBSZARY LOJALNOSCIOWY

DZIALALNOSCI: DLA MANAGEROW

’ . : -

. SPOLKI
SPRZEDANYCH N AKTYWNE UMOWY DEVELOPMENT
KOPII GIER HANDLOWE | PUBLISHING

DO DZISIAJ! Z PLATFORMAMI:
STEAM, GOG, PSN,
2 PROJEKTY NS, MS, HUMBLE,
W PRODUKCJI: GOG, SMILEGATE-
MOONSHINE INC STOVE, GENBA,

ORAZ ANIMAL NUUVEM | FNATICAL
PLANET

PREMIERA Sy ZESPOL 25 , BLISKO 80%
PIERWSZE)J - SPECJALISTOW S\ AKCJI SPOLKI
WLASNE) | MANAGEROW “S7 AN W POSIADANIU
PRODUKCJI - _ Z DOSWIADCZENIEM ' ZARZADU
CROSSROADS INN . W BRANZY M.IN CI | MANAGEROW
PAZDZIERNIK GAMES, PUBG, QUBIC SPOLKI
| GAMES, CD PROJEKT
RED

P WYDAWCA NA
PLATFORMY:
ZALOZONY PLAYSTATION,

GRUDZIEN 2017 XBOX, SWITCH

KLABATER SA
pA202|lK2°19 YW & WYBAHZEM"

S’




©9- CROSSROADS INN - ZWROT Z INWESTYCJI W TYDZIEN OD PREMIERY
GRY! PIERWSZA GRA STUDIA, PIERWSZY KOMERCYJNY SUKCES.

©9- POZYSKANE DOFINANSOWANIA | GRANTY R&D W RAMACH
PROJEKTOW GAMEINN, GO TO BRAND | WSPARCIA SEKTOROW
KREATYWNYCH NA PONAD 4 MLN Zi.

9~ SILNY BACK-KATALOG 12 ZYSKOWNYCH GIER WIDEO M.IN:
WE. THE REVOLUTION, HELP WILL COME TOMORROW, APOCALIPSIS,
GOLAZZO.

©9- “PASZPORT POLITYKI” ZDOBYTY Z GRA WE. THE REVOLUTION W 2019 R.!

SO PROFESJONALNY DZIAL PORTINGU Z WLASNYMI ZESTAWAMI DEV-KIT
DO WSZYSTKICH GENERACJ| KONSOL | UKONCZONYMI 10
PROJEKTAMI PORTINGOWYMI.

©9- SZEROKO SIEC SPRZEDAZY CYFROWEJ POPRZEZ GLOBALNE
PLATFORMY: STEAM, GOG, HUMBLE ORAZ LOKALNE SKLEPY STOVE
(KOR), NUUVEM(LATAM), SONKWO(CHN).
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MARIUSZ LUKASZ
PUBLISHING MANAGER MARKETING & PR MANAGER BUSINESS DEVELOPMENT MANAGER
WSZECHSTRONNY MANAGER , WETERAN MARKETINGU | PR. OD R
Z PONAD 20 LETNIM DOSWIAD- CREATIVE & ART MANAGER PONAD 15 LAT PROWADZI DZIALANIA | ROZWOJU BIZNESU. KOMPLEKSOWO
CZENIEM W ZARZADZANIU FROMOC TINE, FREEWODI! ZAJMUJE SIE RELACJAMI Z DEWELO-
WYDAWNICTWEM. ZWIAZANY ABSOLWENTKA WARSZAWSKIEJ DZIALOM MARKETINGU | ZAJMUJE PERAMI OD EWALUAC)I GIER. PRZEZ
Z BRANZA GIER WIDEO OD 2004. ASP, PRZEZ 7 LAT PRACOWALA SIE BUDOWANIEM MAREK DLA KAMPANIE MARKETINGOWE
DOSWIADCZENIE ZDOBYWAL M.IN. W AGENCJACH REKLAMOWYCH KRAJOWYCH | ZAGRANICZNYCH AZ PO REALIZACJE PLANOW
W CD PROJEKT SA ORAZ CENEGA SA. M.IN. MCCANN NA STANOWISKU GIER WIDEO. DOSWIADCZENIE SPRZEDAZOWYCH. SPRAWUJE PIECZE
WPROWADZAL NA POLSKI RYNEK ART DIRECTOR’A. OD 5 LAT ZDOBYWAL W CD PROJEKT SA, NAD CALYM BACK KATALOGIEM, ALE
SERIE WYDAWNICZE: EXTRA ZWIAZANA JEST Z BRANZA Cl GAMES ORAZ W FARM 51 SA. TAKZE AKTYWNIE PRZYGOTOWUJE
KLASYKA, PLATYNOWA KOLEKCJA GIER M.IN. CDP | OD 3 LAT NA SWOIM KONCIE MA LICZNE GRY DO PREMIER. DOSWIADCZENIE
ORAZ FAJNA CENA, WSPIERAL W KLABATER SA.. SUKCESU MARKETINGOWO- ZDOBYWALA GLOWNIE PRZY
W REGIONIE CEE DZIALANIA TAKICH PRYWATNIE MILOSNICZKA WYDAWNICZE M.IN.: WIEDZMIN, GLOBALNYM WYDANIU SNIPER
WYDAWCOW JAK: 1C, BLIZZARD, GOR | JAZDY KONNEJ. WIEDZMIN 2, SNAJPER 4, GET EVEN. GHOST WARRIOR 3 ORAZ WYDANIU

TAKE 2, CZY ROCKSTAR. PUBG NA PS4 W REGIONIE EMEA.




.IAKUB

LEAD PROGRAMMER

PRZEZ ROK PRACOWAI. NAD SYSTEMEM

DO GLOSOWANIA W INTERNECIE OPAR-
TYM NA TECHNOLOGII BLOCKCHAIN DLA .
-~ POLSKIEGO AKCELERATORA TECHNOLOGII
BLOCKCHAIN NA STANOWISKU PROGRA-

MISTA. OD 2 LAT JEST TRENEREM W GIGAN-

- TACH PROGRAMOWANIA, GDZIE UCZY_
. DZIECI PROGRAMOWANIA 1 TWORZENIA

GIER, A 7 LAT ZWIAZANY JEST Z BRANZA
~ GIER M.IN. MOONRISE INTERACTIVE,
ARTIST ENTERTAINMENT, EHEROES. OD
"PONAD 2.5 ROKU W KLABATERZE. PRYWAT-
~ NIEFANPILKIRECZNE). -~

—

STUDIO-
CORE TEAM

PAUL

~LEAD DESIGNER

ABSOLWENT FRANCUSKIEJ UCZELNI ISART

DIGITAL PARIS, G‘DZIE“UKONCZYL'KIERUN'EK

‘GAME DESIGN’. PRZEZ KILKA LAT ODBYWAL
PRAKTYKI JEDNEJ Z NAJWIEKSZYCH FIRM

. GAMINGOWYCH WE FRANCJI, ZAJMOWAL SIEl
TAM D.ESI_GNEM PODSTAWAMI PROGRAMOWA-
NIA ORAZ GRAMI EDUKACYJNYMI DLA DZIECI. .

MOONSHINE INC. W WOLNYM CZASIE

PROGRAMUJE | TWORZY WLASNE PROJEKTY

GAMINGOWE, A KIEDY ZMECZA GO GRY

. SPEDZA CZAS NA OBROBCE DREWNA.

- WTEJ CHWILI MIESZKA W WARSZAWIE | OBJAL ~
- STANOWISKO LEAD DESIGNERA W PROJEKCIE
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http://www.apple.com/pl
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FABULA OPOWIADA O RELACJI LOVISE | JEJ SYNA, MITCHA. MLODA KELNERKA
SAMOTNIE WYCHOWUJACA DZIECKO, PEWNEGO DNIA DOWIADUIJE SIE, ZE JEST
SMIERTELNIE CHORA. NIE ZOSTALO JEJ DUZO CZASU, BYC MOZE TYLKO MIESIAC...

JAK PRZEKAZAC TE WIADOMOSC OSMIOLETNIEMU SYNOWI? CO MU DORADZIC"
CZAS UCIEKA, A LOUISE MUSI PODJAC WAZNE DECYZJE. WYRUSZAJAW PODROZ
PO STANACH ZJEDNOCZONYCH, BY SPEDZIC ZE SOBA OSTATNI, BYC MOZE
NAJWAZNIEJSZY MIESIACW ICH ZYCIVU.

DECYZJE NAPRAWDE MAJA ZNACZENIE! Decyzje gracza dotyczg nie tylko efektow biezacych

wydarzen fabularnych, ale wplywajg rowniez na to, kim zostanie maty Mitch w przysztosci.

OPOWIESC O RELACJI MATKI | SYNA - W trakcie gry zmieniaja sug nie tylko losy giownych /
bohaterow, ale rowniez ich wzajemna relacja. To przede wszystklm peha emocji opownesc 0 maaerzynstme /
i czesto trudnych relacjach rodzicow z dziecmi. Whikliwe spojrzenie na jedyng w swoim rodzaju wiez matki //
i syna.

NIEZBADANE SA WYROKI... - Od decyzjigracza zalezy; kim zostanie dorosly Mitch i jak zakonczy / , /
sie opowiadana w grze historia. Przysztosc, ktora czeka Mitcha, oferUJe wiecej niz Jedenha* odkryj

wiele roznych zakonczen gry!
LATO MILO§C| Lata 60-te w USA to bunt Dzieci Kwiatow przeciw skostnialym ramgn spofecznyt‘
Louise i Mitch spotkan na swej drodze motocyklistow, hipisow, rdzennych mieszkancow, Ku Klux Klan
oraz wszelkiej masci odszczeplencow | obiezyswiatow. Poznajg rowniez ikony muzyklwk n’ rollowej‘

z tych kolorowych czasow, jak Jimi Hendrix, Johnny Cash i inni!

f

Data wydah 232-2
Patformy 5; B D @

Gatunek: Interactive novel, Narrative adventure
Warszawska

Szkola Tagi: Meangiful, Woman protagonist, choices
Filmowa matters

NIKT NIE PRZEGRYWA - Refleksyjna i powazna tematyka nie oferuje prostych rozwigzan.
Skup sie na swoich uczuciach i wyborach, by na koncu historii sprawdzic, czy wiasnie takiego losu
pragnates dla Mitcha i Louise.
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EKONOMICZNA GRA STRATEGICZNA (TYCOON), KTORA
DOSKONALE UZUPELNI OFERTE JUZ DOSTEPNYCH GIER
KLABATER SA - BIG PHARMA ORAZ CROSSROADS INN,
ORAZ PRZYSZLYCH TYTULOW M.IN MOONSHINE INC.

PRESTIZOWA WSPOLPRACA Z JEDNYM Z NAJBARDZIEJ
ROZPOZNAWALNYCH NIEZALEZNYCH WYDAWCOW
NA SWIECIE AMERYKANSKA FIRMA DEVOLVER DIGITAL!

WEEDCRAFT INC ZAGLEBIA SIE W SWIAT PRODUKCJI,
HODOWLI ORAZ SPRZEDAZY MARIHUANY W AMERYCE,
OFERUJAC GRACZOWI SZCZEGOLOWY WGLAD W FINANSE,
POLITYKE | ASPEKTY KULTUROWE BURZLIWEGO ZWIAZKU
TEGO KRAJU Z KLOPOTLIWA, ALE | OBIECUJACA ROSLINA.

wu ioeres  [JEVOLVER
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GLOWNE CECHY GRY:

S~ ZAWIERA BOGATY W USTAWIENIA TRYB PIASKOWNICY, TRZY OBSZERNE
SCENARIUSZE ORAZ ULATWIONY TRYB WYLUZOWANY.

-©90- WYBORY KSZTALTUJACE SWIAT GRY, POSTACIE O ROZNYCH MOTYWACH,
HISTORIE OPOWIEDZIANE SZCZERZE | ZHUMOREM.

-©°- DOBIERZ ODPOWIEDNI SPRZET ABY ZWIEKSZYC WYDAJNOSC | PRZEJMIJ
KONTROLE NAD KAZDYM ASPEKTEM SWOJEJ UPRAWY. DOSTOSUJ
ODZYWIANIE, PODLEWAJ | PRZYCINAJ SWOJE ROSLINY. MOZESZ NAWET
TWORZYC NOWE ODMIANY!

©9- ZMIENIAJ PRAWO, SPOLECZENSTWO ORAZ SPOSOB, W JAKI SWIAT
POSTRZEGA TWOJ PRODUKT.

£©9- GRAJWEDLUG ZASAD, LAM JE, ALBO TYLKO TROCHE NAGNLJ.
W WEEDCRAFT INC MORALNOSC JEST WZGLEDNA.

-£90- ZATRUDNIAJ | ZWALNIAJ PRACOWNIKOW, PRZESZKADZAJ KONKURENCJI
| WYMIAROWI PRAWA Z UZYCIEM ARSENALU BRUDNYCH SZTUCZEK.

DATAWYDANIA: 2022




KOLEJNY INNOWACYINY

TYCOON, KTORY TRAFI DO PODOBNEJ GRUPY ODBIORCOW CO GRY BIG
PHARMA, CROSSROADS INN, CZY HELP WILL COME TOMORROW. BUDUJAC
KATALOG GIER O PODOBNEJ MECHANICE | GRUPIE DOCELOWEJ TWORZYMY
SILNA MARKE KLABATER SA.

PROJEKT ZOSTAL SFINANSOWANY PRZEZ MEDIEN UND FILMGESSCHALFT
BADEN WURTEMBERG.

ORBIT.INDUSTRIES TO ZAAWANSOWANA SYMULACJA BUDOWY | ROZWOJU
ORBITALNEJ STACJI KOSMICZNEJ.

JEDNOCZESNIE MIERZAC SIE Z WIERNIE
ODWZOROWANYMI REALIAMI PRACY W PRZESTRZENI KOSMICZNEJ.

&

.'/f‘-—— _ \.
UNREAL

ENGINE

g ;A BADEN-WURTTEMBERG

Data wydania: 2022

Platformy: & (B @ %
Gatunek: Tycoon, Strategy, Base building

Tagi: Space, Engeering, Simulation



GLOWNE CECHY GRY:

2~ REALISTYCZNA GRAFIKA 3D, Z WIERNIE ODWZOROWANYMI MODELAMI
KOMPONENTOW | MODULOW STACJI KOSMICZNYCH.

£S5~ ORYGINALNY POMYSL: WIELE GIER O PODBOJU KOSMOSU LUB OBCYCH
PLANET, ALE NIE MA OBECNIE NA RYNKU ZADNEJ GRY O BUDOWIE STACJI
ORBITALNEJ, JEDNOCZESNIE JEST TO NAJBARDZIEJ REALISTYCZNY
| MOZLIWY ZAKRES PRAC W KOSMOSIE OBECNIE DOSTEPNY DLA
CZLOWIEKA.

©2- TRYB FREEPLAY, SCENARIUSZE ORAZ ROZBUDOWANY TRYB MISJI
FABULARNYCH

©9O- MODULARNA BUDOWA GRY POZOWALA NA JEJ DALSZY ROZWO)J
Z UZYCIEM DLC ORAZ PRZEPUSTKI SEZONOWEJ.

-©9- WYKONANA Z UZYCIEM SILNIKA UNREAL ENGINE POZWOLI KLABATER SA
NA WSPOLPRACE Z EPIC STRORE PRZY SPRZEDAZY | PROMOCIJI GRY.
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POLACZNIE GRY Z GATUNKU MANAGEMENT SIM Z FABULARNYMI
ROZWIAZANIAMI ZNANYMI Z ROLE-PLAYING. GRA OFERUJE DWA
TRYBY: SANDBOX | KAMPANIE.

SANDBOX SKIEROWANY JEST DO FANOW SYMULACJI. ROZGRYWKA
SKUPIA SIE NA ZARZADZANIU BIZNESEM, ORAZ ROZWUJANIU
KARCZMY.WCIELASZ SIE WE WI’.ASCICIELA TAWERNY, KTORA

ZNAJDUJE SIE W SAMYM SERCU BASNIOWEJ KRAINY. DO TWOICH

ZADAN NALEZY ZATRUDNIENIE ODPOWIEDNICH PRACOWNIKOW
ZARZADZANIE DOSTAWAMI, TWORZENIE PRZEPISOW

KUCHARSKICH ORAZ USTALANIE MENU DOPASOWANEGO

DO GUSTOW ODWIEDZAJACYCH GOSCI.

Dotacz do nas na Discordzie:

https://discord.gg/fB4ub35h7C e

o6 ®

J Y

KAMPANIA POZWALA PRZEZYC NIELINIOWA PRZYGODE
Z ELEMENTAMI RPG.

7 DLCORAZ 2 EDYCJE PRZEPUSTKI SEZONOWEJ.



CROSSROADS INN W LICZBACD:

TOPp 3 120 000 1500

GSteam global topsellers  sprzedanyeb egzemplarzy wspierajacyeh
w dniu premiery gry i dodathédw na Kickstarterze

3500 NS 000 S 000

recenzji w serwisie aktywnych wisblist aktywnych graczy

SCTEAM na Steam W sieci spotecznosciowej




WRkrdtee na

y gamefound

CROSSROADS INN GRA PLANSZOWA

bttps://gamefound.com/
projects/draft/33vbeqqjd- R
Ikika9rd7vObSagriS#/ mm\{ ’J e
section/project-story P 20 \AN>

20D “ T | Rozwo; uniwersum - < S . Gra planszowa stanowi
rossroads Inn o kolejny (o pomost pomie¢dzy oryginalna
produht poszerza zasi¢g o7 ¢z¢scia Crossroads Inn,
1 rozpoznawalnosé marki. -+ a je¢j Rontynuacja.

e, Al | / ,. : ﬂ..:, , - 4v(§i,%u;
854 12+ . BRGE - < @ [
8 7 o B M B W kazdym gatunku growym pojawiaja si¢ ¢lementy, Rtére wyznaczaja
g % S5t i kanon. W grach RP@G i fantasy taka rolg petni magia, niezwykte rasy
it bobaterowie ratujacy swiat przed ztem.

Bobaterowie spotykaja si¢ w karczmach i tawernach, aby przygotowaé
si¢ do nowej przygody, lub rozliczyé z zakonczonej wyprawy.

Crossroads Inn: Gra planszowa to produkcja, w Rtdrej nie zostajesz
poszukiwaczem przygdd, a Rarczmarzem. Musisz zrobié¢ wszystho,
by podniesé prestiz swojej Rarczmy wérdd pigciu grup spotecznych

o skrajni¢ réznych upodobaniach i przyciagnaé do swojego przybytku

najstynni¢jszych poszukiwaczy przygdd z catego swiata.

Gracz bedzie hupowat nowe wyposazenie i dbat o wystréj Rarczmy,
zatrudni najlepsza stuzbe i zaprosi gosci specjalnyeh. Zajmie sig tez
opracowaniem przepisdw 1 zdobedzie wyjathowe skltadniki. To wszystho

=N w celu zdobyeia tytutu najlepszego wlasciciela Rnajpy w okolicy!
——N s J$pszcs Py p

B 1 <a\_x\®!\ B -
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~"/ NAJBARDZIEJ ZNANYCH SOWIECKICH
| AMERYKANSKICH

STAW CZOLA PRZECIWNIKOM W WIERNIE ODWZOROWANYCH
LUB RYWALIZUJ W TRYBIE
WIELOOSOBOWYM

GRA OFERUIJE , GDZIE
, ODPOWIEDZIALNE ZA FORTY-
FIKOWANIE POZYCIJI | TWORZENIE LINIl ZAOPATRZENIOWYCH.

| TO WALKA

O ZDOBYCIE | UTRZYMANIE PUNKTOW, ZAKLADA
POLACZENIE SIL POWIETRZNYCH Z NAZIEMNYMI - NA TE DRUGIE
SKLADAJA SIE JEDNOSTKI KONTROLOWANE PRZEZ S| | WARUN-
KIEM ZWYCIESTWA JEST DOTARCIE KONWOJU DO BAZY WROGA.

POLEGA NA STARCIU DWOCH STRON,
Z KTORYCH JEDNA ZACZYNA GRE Z ZAJETYMI WSZYSTKIMI
PUNKTAMI | MUSI JE UTRZYMAC, A DRUGA STARTUJAC NA PLAZY
RAZEM Z JEDNOSTKAMI NAZIEMNYMI STARA SIE ODBIC PUNKTY
PRZECIWNIKOWI.

Dofacz do nas na Discordzie:

https :/Idisco rd.gg/w Kpbem8uC

QoL

wkrotce










Dotacz do nas na Discordzie:

https://discord.gg/z)xgnMguvY

'r«;ﬁ-» RY) sf r‘_;___,RZEmERZYSZ STAN
- STAC SIE NAJWIE

Data wydania: 16 wrzesien 2021

Platformy: 5 LS ﬂb @ @
Cena: 19,99/24 .99

Gatunek: Karcianka, strategia, gra przygodowa

Tagi: Cards, Management, Weird, Circus
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CO OFERUJE
[hE AMAZING AMLRICAN CIACUS

-©9- STAN SIE CYRKOWA LEGENDA! URATUJ PODUPADLY CYRK, ZBIERZ GRUPE
ARTYSTOW CYRKOWYCH | RZUC WYZWANIE - P.T. BARNUMOWI.

©95- REKRUTUJ I TRENUJ ARTYSTOW O ROZNYCH SPECJALNOSCIACH:
NP: CLOWN, MIM, AKROBATKA, CZY ILUZJONISTA

S9- ROZGRYWAJ EMOCJONUJACE STARCIA NA CYRKOWEJ ARENIE PRZY
POMOCY PONAD 200-TU RECZNIE PIEKNIE ILUSTROWANYCH KART

©9- ROZWIJAJ TABOR CYRKOWY

S92~ SPOTKAJ POSTACI HISTORYCZNE | FIKCYJNE OSADZONE W
AMERYKANSKIM FOLKLORZE NP: JOHN D. ROCKEFELLER,
NIKOLA TESLA | WIELKA STOPA

©9- HISTORIA OSADZONA W BURZLIWYCH CZASACH ZMIERZCHU ERY
DZIKIEGO ZACHODU

-9 WYJATKOWY, 60 MINUTOWY , SKOMPONOWANY Z UZYCIEM ZYWYCH
INSTRUMENTOW SOUNDTRACK, INSPIROWANY KLASYCZNA MUZYKA
CYRKOWA ORAZ COUNTRY & WESTERN.

[HE AMAZING AMERICAN CIRCUS
W LICZBACH

©2- PONAD 200 RECZNIE ILUSTROWANYCH KART
€215 TYPOW ARTYSTOW CYRKOWYCH
20 8 WOZOW CYRKOWYCH Z MOZLIWOSCIA ROZBUDOWY

£9- 32 PRZECIWNIKOW, KTORYCH MUSISZ ZAINTERESOWAC
| ROZBAWIC

29 90 MIAST | MIEJSCOWOSC]I DO ODWIEDZENIA

-©20. 4 ODMIENNE REGIONY GEOGRAFICZNE, PRZEMIERZA)
AMERYKANSKI KONTYNENTKAZDY REGION W GRZE KONCZY SIE
POJEDYNKIEM Z GIGANTEM CYRKOWYM - PT. BARNUM, BUFFALO
BILL, ORAZ INNI

£90- 21 MISJI POBOCINYCH WPROWADZAJACYCH NOWE POSTACIE
| WATKI FABULY

29-1ALEZA TO EPICKA PRZYGODA NA MIARE MUSICALI BAZA LUHR-
MANA | KLASYKOW KINA DROGI

29 60 MINUT SOUNDTRACKU INSPIROWANEGO MUZYKA COUNTRY
& FOLKZ ROZNYCH REJONOW USA



STALO SIE. CALE ZYCIE

NIESTETY, WYSTARCZYLA JEDNA ZLA ZNAJOMOSC I...
JEDYNE CO C| POZOSTALO,

TO ZDAC SIE NA SWOJ SPRYT | ODROBIC DLUG ROZKRECAJAC
BIMBROWNICZE PODZIEMIE W SWOICH RODZINNYCH STRONACH.

ZNAJDZ | ZATRUDNIJ NAJLEPSZYCH WSPOLPRACOWNIKOW,

: W CALEJ OKOLICY.
WYZNACZ SCIEZKI PRZERZUTU KONTRABANDY | KORUMPUJ

LOKALNYCH PRZEDSTAWICIELI WLADZY, ; Data wydania: 2022
. Platformy: .2 (B B @

Gatunek: Tycoon, Strategy, Base building

Tagi: Space, Engeering, Simulation
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STRATEGIA SPOLKI

STRATEGIA SPOLKI ZAKLADA DYNAMICZNY ROZWOJ DZIALALNOSCI POPRZEZ CZTERY DOPELNIAJACE SIE
FILARY: WYDAWNICTWO GIER POCHODZACYCH OD ZEWNETRZNYCH DOSTAWCOW, STUDIO TWORZACE
WLASNE PRODUKCIJE | PORTING, CZYLI USLUGE PRZENOSZENIA GIER POMIEDZY POSZCZEGOLNYMI
PLATFORMAMI SPRZETOWYMI. W EFEKCIE TAKIEGO PODEJSCIA SPOLKI, ZARZAD ZAKLADA REALIZACJE
STRATEGII ROZWOJU OPARTEJ JEST O ZDYWERSYFIKOWANY MODEL BIZN ESOWY, KTORY MINIMALIZUJE
RYZYKO DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ:

9 MODEL WYDAWNICZY, W KTORYM SPOLKA MA NAJWIEKSZE DOSWIADCZENIE, ZAPEWNIA POWTARZALNE
PRZYCHODY PRZY WZGLEDNIE NISKIM ZAANGAZOWANIU KAPITALOWYM ORAZ GWARANTUJE STABIL-
NOSC PRZYCHODOW ZAROWNO POPRZEZ WYDAWANIE PREMIER JAK | ROZWIJANIE WLASNEGO
BACK-CATALOGU,

©9- MODEL PRODUKCYIJNY POZWALA SPOLCE NA BUDOWE WLASNEGO PORTFOLIO GIER | GENEROWANIE NA
ICH SPRZEDAZY WYSOKICH MARZ, A Z CZASEM NA ZMNIEJSZENIE UDZIALU W PRZYCHODACH TRESCI OD
ZEWNETRZNYCH DOSTAWCOW,

©9- PORTING JAKO USLUGA STANOWI DODATKOWE ZRODLO WYSOKOMARZOWYCH PRZYCHODOW | BUDUJE
PRZEWAGE KONKURENCYJNA SPOLKI NAD INNYMI WYDAWCAMI NA RYNKU.

©9- PRODUKTY KOMPLEMENTARNE - GRY PLANSZOWE, OPARTE O IP SPOLKI
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ROZBUDOWA ZESPOLU STUDIA
| REALIZACJA PRAC DEWELOPERSKICH
NA PROJEKTEM CROSSROADS INN 2

N

)
g

3300 000 PLN
OKRES REALIZACJI - 2021/2023

MARKETING, INWESTYCJA W BUDOWE
MARKI CROSSROADS INN

700 000 PLN

OKRES REALIZACIJI - 2021/2023



CEL EMISYINY

WYCENA KLABATER SA:
30 MLNPLN"

WIELKOSC EMISJI:
1.000. 000 AKCJI

PROGRAM MOTYWACYIJNY:

57 NOWYCH AKCJI

CELWYNIKOWY:
SUMA WYNIKOW BRUTTO SPOLKI
Z DZIALALNOSCI KONTYNUOWANEJ
21-23, W WYSOKOSCI NIE MNIEJSZEJ
N1Z 16.500.000

‘WG. DANYCH Z 05.08.2021










CROSSROADS INN 2: CALKIEM NOWY SWIAT
CROSSROADS INN 2: BRAND NEW WORLD

(TYTUL'ROBOCZY)

STRATEGICZNA GRA SYMULACYJNA (TYCOON)
O ZARZADZANIU TAWERNA FANTASY SKIEROWANA
DO DOTYCHCZASOWYCH FANOW MARKI
ORAZ DO NOWYCH ODBIORCOW

ZAINTERESOWANYCH EKONOMICZNYMI GRAMI,
Z ELEMENTAMI RPG, ROZBUDOWY BAZY
| ZARZADZANIA ZASOBAMI.

- START PROJEKTU: 092021

- SZACOWNY CZAS TRWANIA PROJEKTU: 18M
- DATA WYDANIA: ETA 03/22

- PLATFORMY: PC, PS5, XBOX X/S, NS

- CENA: 29,99 USD/EUR

- SILNIK GRY: UNITY 3D

USP:

* NOWY SILNIK GRY - UNITY 3D
* NOWA SZATA GRAFICZNA

* MULTIPLATFORMOWE WYDANIE: PC, NINTENDO
SWITCH, XBOX, PLAYSTATION

* ZUPELNIE NOWY KONTYNENT W GRZE | NOWE
KRAINY DO ODKRYCIA

* NOWE RASY - POSTACI FANTASTYCZNE, NIE-LUDZIE
| NIESAMOWITE ISTOTY

* NOWA KAMPANIA FABULARNA

*TRYB SANDBOX ORAZ PRE-DEFINIOWANE
SCENARIUSZE

*ZESTAW NOWYCH POSZERZAJACYCH ROZGRYWKE
MECHANIK.
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PRODUKG

24 MIESIACE

KONLEC
START ETAPU
PRODUKCII KONCEDPCVI- PROTOTYP I PROTOTYP 11
GRV NEGO

DAZ GRU MAR CZER

=

2021 2022

BUDZET PRODUKCVYINV: BUDZET MARKETINGOWV: ZESPOE:




39,67%
ROBERT WESOtOWSKI

STRUKTURA WLASCICIELSKA:

AKCJONARIUSZ UDZIAL W KAPITALE LICZBA AKCJI

MICHAL GEMBICKI 39,17% 2,690,880

UDZIAL NAWIA

21,16%
POZOSTALI AKCJONARIUSZE

39.17%
MICHAt GEMBICKI

LICZBA GLOSOW

2,690,880

LOCK UP

ROBERT WESOLOWSKI 39,67% 2,725,000

POZOSTALI

ACJONARIUSZE 21,16% 1,454,120

39,67%

21,16%

12M

2,725,000

1,454120




Parametry i harmonogram Oferty Publicznej

Zostanie ustalona przez Zarzad po
procesie budowy ksiegi popytu

2 wrzesnia - 7 wrzesnia
(do godz. 15:00)

Ustalenie Ceny Emisyjnej / ew. wyodrebnienie Transzy Duzych Inwestorow oraz Transzy Matych do 8 wrzesnia
Inwestorow (do godz. 12:00)

8 wrzesnia — 14 wrzesnia
(do godz. 18:00)

8 wrzesnia — 14 wrzesnia
(do godz. 24:00)

15 wrzesnia
(do godz. 24:00)

Szczegotowe zasady dystrybucji zostaty przedstawione w rozdziale ,,Dane dotyczgce akcji oferowanych” Dokumentu Ofertowego

Klabater S.A.




D (L] MINDY ﬁ KLABATER SA 4 Navigator Dom Maklerski® -
communication e /2| delivered.
RELACJE INWESTORSKIE: SPOLKA: DOM MAKLERSKI:
W= sW|L:LTOKRZYSKA 32LOK. 27 ZURAWIA 6/12 LOK D23 SPEKTRUM TOWER, XIVP.
00-116 WARSZAWA 00-503 WARSZAWA UL. TWARDA 18, 00-105 WARSZAWA
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ANNA POTENTAS tUKASZ MACH tUKASZ WRONA

TEL.: +48 530 035 335 TEL.: 518 047 088 TEL.: +48 22 630 83 33
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